
Sainte Marie de La Ferrade 
8 rue Anatole France 

33160 Bègles 

 

04-09 
Matin :  

• Présentation du centre et des règles de vie 
 

Après-Midi :  
•Jeu de l’oie géant 

 

 
 

 

 

11-09 
Matin :  

• Trombinoscope préhistorique (peinture) 
• Parcours du Dino (Motricité) 

 

Après-Midi :  
• Cadre en os 

• Relais Dino (Dino à reconstituer) 

 
 

 
 

18-09 
Matin :  

• Photo (suite trombinoscope) 
• Olympiade du tigre (athlétisme) 

 

Après-Midi :  
• poterie préhistorique 

• A la méthode Lascaux (Relais peinture) 

 
 

 

 

25-09 
 
 

JOURNÉE DES ENFANTS  
 
 

 

 

02-10 
Matin :  

• Ma main mon Dino (peinture) 
• Vélociraptor (jeu de poursuite) 

 

Après-Midi :  
• Galets Cro-magnon (peinture sur galet) 
• Chasse aux dinos (chasse aux couleurs)  

 

 
 

 
 

09-10 
Matin :  

• Maque de dino 
• Chasse ton lézard (sarbacane) 

 

Après-Midi :  
• Un mammouth à table (roses des sables) 

• Bijoux fossiles (en pâte fimo)  
 

 
 

 

 

16-10 
 
 

TEMPS FORT 
JURASSIEN 

 
 

 

 

 
VACANCES 

DE LA TOUSSAINT 
 
 

 

 

THÉMATIQUE : 
 

LE REVE 

PALEOLITHIQUE ET 

JURASSIEN 
 



Sainte Marie de La Ferrade 
8 rue Anatole France 

33160 Bègles 

 

06-11 
Matin :  

• Crée ton masque 
• Savane en folie (jeu des 4 coins) 

 

Après-Midi :  
• Croque-Zimo (cuisine) 

• Monde de Némo (relais peinture) 
 
 

 
 

13-11 
Matin :  

• Insecte volant (décor sur paille) 
• Les lapins dans la clairière (jeux co) 

 

Après-Midi :  
• Un drôle de poisson (peinture) 

• Zoo zoo (jeux co) 
 
 

 
 

21-11 
 
 

JOURNÉE DES ENFANTS  
 
 

 

 

27-11 
Matin :  

• Chenille aux prénoms (collage et dessin) 
• 20 000 pieds sous la mer (jeux co) 

 

Après-Midi :  
• Mon monde imaginaire (peinture) 

• Banquise et océan (jeux co) 
 
 

 
 

04-12 
Matin :  

• Fabrique ton animal (animaux en carton) 
• La migration des mouettes (épervier) 

 

Après-Midi :  
• Chasseurs d’oiseaux (peinture) 

• Drôles de maisons (maison à insecte) 
 
 

  

11-12 
Matin :  

• Langouste, pieds, mains (peinture) 
• La traversée du zoo (parcours fil) 

 

Après-Midi :  
• Loto des animaux (jeu en équipe) 
• La brousse (saute kangourou) 

 
 

 

 

18-12 
 

SORTIE A LA FERME 
EXOTIQUE 

 

 

 

 
VACANCES 
DE NOEL 

 
 

 

 

THÉMATIQUE : 
 

REVERIE D’UNE 

ARCHE 
 





 
Sainte Marie de La Ferrade 

8 rue Anatole France 
33160 Bègles 

 

04-09 
Matin :  

• Présentation du centre et des règles de vie 
 

Après-Midi :  
•Jeu de l’oie géant 

 

 
 

 
 

11-09 
Matin :  

• Trombinoscope préhistorique (peinture) 
• Chasse aux mammouths (lancer de sagaies) 

 

Après-Midi :  
• Cadre en os 

• Relais Dino (Dino à reconstituer) 

 
 

  

18-09 
Matin :  

• Poterie préhistorique  
• Troc dino  

 

Après-Midi :  
• Photo 

• Le parcours de Lucie (athlétisme) 

 
 

 

 

25-09 
 
 

JOURNÉE DES ENFANTS  
 
 

 

 

16-10 
 
 

TEMPS FORT 
JURASSIEN 

 
 

 
 

 
VACANCES 

DE LA TOUSSAINT 
 
 

 

 

THÉMATIQUE : 
 

LE REVE 

PALEOLITHIQUE ET 

JURASSIEN 
 

 

02-10 
Matin :  

• Galets Cro-magnon (peinture sur galet) 
• Silex party (cuisine) 

 

Après-Midi :  
• L’homme et la biche (jeux de poursuite) 

• Dino géant  
 

 
 

 
 

09-10 
Matin :  

• Bijoux fossiles (en pâte fimo) 
• La découverte de Jurassic (archéologie) 

 

Après-Midi :  
• Ars et flèches (tir à l’arc) 

• Dino géant suite 
 

 
 

 



 

Sainte Marie de La Ferrade 
8 rue Anatole France 

33160 Bègles 

 

06-11 
Matin :  

• Croque Zimo (cuisine) 
• Chasse aux poissons (chasse aux couleurs) 

 

Après-Midi :  
• La forêt enchanté (jeu collectifs) 

• Fabrique ton papillon 

 
 

 
 

13-11 
Matin :  

• Animal étrange (collage, découpage) 
• Zoo dans l’assiette (sculpture de légumes) 

 

Après-Midi :  
• Monde sous-marin (collage/découpage) 

• Poule, Renard, vipère 

 
 

  

21-11 
 
 

JOURNÉE DES ENFANTS  
 
 

 

 

18-12 
 

SORTIE A LA FERME 
EXOTIQUE 

 

 

 

 
VACANCES 
DE NOEL 

 
 

 

 

THÉMATIQUE : 
 

REVERIE D’UNE 

ARCHE 
 

 

27-11 
Matin :  

• Mon monde idéal (peinture) 
• Banquise / océan (jeux co) 

 

Après-Midi :  
• Biodiversité en papier 

• Un océan de lumière (jeux d’attrape) 
 
 

 
 

04-12 
Matin :  

• Fabrique ton animal (animaux en carton) 
• Un chasseur sachant chasser (jeux co) 

 

Après-Midi :  
• Un tigre s’est échappé (balle américaine) 
• Drôles de maisons (maison à insecte) 

 
 

  

11-12 
Matin :  

• Langouste, pieds, mains (peinture) 
• L’explosion du magma (relais scientifique) 

 

Après-Midi :  
• Un trésor a porté de main (ile au trésor) 

• Biodiversité en papier suite  
 
 

 


